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1. AMBITO DE APLICACION

Estas normas son de aplicacién para cualquier prueba de cardcter nacional. Para lo no
dispuesto en ellas, se seguird el reglamento general de AECAR, en segundo término el
reglamento EFRA, en tercer término el reglamento IFMAR y en el caso de que no se contemple
en ninguno de ellos, se estara a la costumbre seguida hasta el momento.

2. CAMBIOS DEL REGLAMENTO

Segun lo establecido en el reglamento General de la Asociacién.

3. CARRERAS NACIONALES

3.1. NUMERO DE CARRERAS

Para el afio 2014 se celebraran 4 carreras del Campeonato de Espafia en la modalidad 4x2,
de las que contardn los 3 mejores resultados, desechdndose el peor resultado. Se
exceptuan de esta regla las suspensiones de carreras. Y una Unica prueba en la modalidad
de 4x4.

Todas las pruebas nacionales deben ir precedidas de un Warm Up, que los clubes haran
coincidir con una prueba de sus Campeonatos Regionales. En caso de tener que aplazarse
una prueba del Campeonato Nacional se buscara una fecha entre el club, el delegado
regional y el delegado nacional.

La prueba WarmUP aparte de servir como entrenamiento para los pilotos, serd utilizada
para detectar y solventar posibles fallos en la organizacién de la prueba del nacional. Las
personas que formen la organizacion del WarmUp deben ser las mismas en la prueba
Nacional, salvo fuerza mayor.

3.2. INVITACIONES
Segun lo establecido en el reglamento General de la Asociacion.

3.3. INSCRIPCIONES
Segun lo establecido en el reglamento General de la Asociacion.

3.4. ORGANIZACION

Dos meses antes de la prueba debera conocerse qué personas formardan la organizacién de
la misma y no podran ser reemplazados salvo fuerza mayor. Las personas que forman la
organizacion no pueden participar en la prueba. La organizacién debe constar
obligatoriamente y como minimo de un Director de carrera, un Cronometrador y un
Verificador. Se recomienda al menos uno o dos arbitros que ayuden al Director de carrera
en su labor de supervisién, y un Cronometrador y Verificador adicionales.

En caso de ser un circuito de tierra, el club dispondra de tantos cepillos o escobas como
puestos de recoge-coches haya.

Es obligatoria la existencia de sillas en los boxes.(Reglamento general 2.4)

3.5. PUNTUACION



Todo evento AECAR sera puntuado conforme al articulo 16 del Reglamento General
AECAR. En caso de empate a puntos al final del campeonato, se resolvera de acuerdo al
mismo reglamento.

3.6. CAMPEONES DE ESPANA

Se establecen varios campeones de Espafia para 2.014, que son los siguientes:

Campedn de Espafia de 4x2 y 4x4: Prevalecerd sobre todas las categorias, quedando
desierto el campedn de inferior rango.

Campedn de Espaia Plus 40. Debe tener cumplidos los 40 afios antes de la celebracién de
la primera prueba del Campeonato de Espafia.

FORMATO DE CARRERA

4.1. CATEGORIAS
Deberdn disputarse las categorias de 4WD (traccién total) y 2WD (propulsion trasera),
siendo ambas categorias totalmente independientes.

4.2. PLAZAS

Se limita a 60 participantes por cada categoria.

En caso de que el nimero de preinscritos supere el nimero de plazas (“Over Booking”), se
podran ampliar bajo consulta con el Delegado Nacional. Se deberd garantizar que el final
de la prueba sera antes de las 17:00 horas. La organizacidén debe comunicar a todos los
asistentes los cambios en el horario con cardcter de urgencia 3 dias antes de la fecha de
inicio de la prueba.

4.3. ENTRENAMIENTOS

Los entrenamientos libres se realizaran los sabados, estando el circuito cerrado durante los
7 dias anteriores, por consiguiente no podrd celebrarse ningun entrenamiento ni
competicion.

El tipo de salida para los entrenamientos sera volante (explicado en 4.6.3).

4.4. REUNION DE PILOTOS

Segun lo establecido en el Reglamento General.

Una vez finalizada la reunién de pilotos no podran decidirse (salvo fuerza mayor)
procedimientos que afecten a las directrices marcadas para la carrera, tales como
aumento o disminucién de pilotos por manga o final, modificacion de los tiempos
asignados para mangas y finales, etc.

4.5. TIEMPOS ENTRE MANGAS

La organizacion establecera un tiempo minimo de 30 minutos entre salida de carreras de la
misma serie para permitir una correcta carga de baterias. Este tiempo sera fijado por el
Director de Carrera en la reunidn de pilotos previa a la disputa de la prueba. Sélo para las
finales, cualquiera de los pilotos puede solicitar aplazamiento de 5 minutos de la salida por
averia, antes del inicio de la cuenta atras desde los 30 segundos, siempre y cuando otro



piloto no lo haya solicitado antes. El motivo de la averia debera ser comprobado por el
Director de carrera y estar presente durante la reparacion. No se permitira aplazamiento a
ningun piloto que no tenga cargadas las baterias o no tenga el coche listo para salir a pista
por mala gestidn de su tiempo libre. El piloto que haya solicitado aplazamiento de la salida
por averia saldrd el ultimo de la parrilla en esta final.

No se podra solicitar aplazamiento para las salidas de las clasificatorias. Los motivos de
este cambio tienen que ver con las altas inscripciones previstas para las carreras, la
posibilidad de descartar 3 resultados de 5 y la previsidn o intencidn de hacer 3 finales para
todas las series de finales que completen una parrilla de 10 pilotos.

4.6. CLASIFICATORIAS
4.6.1. Numero de clasificatorias
Se correrdan de 4 a 5 mangas de clasificacion para el Campeonato de Espana
dependiendo de la participacion.
SI HUBIESE UNA INSCRIPCION DE 50 O MAS PILOTOS SE HARA UNA CLASIFICATORIA
EL SABADO, PUDIENDO RECORTAR LAS MANGAS DE ENTRENO. Estas mangas de
clasificacidon podran reducirse en caso de lluvia por el Director de Carrera. Todas las

clasificatorias serdn de 5 minutos mas el tiempo necesario para completar la ultima
vuelta, hasta un maximo del 150% de la vuelta calculada para el trazado. Las series
seran de un minimo de 6 a un maximo de 10 pilotos. Todas las series tendran, a ser
posible, el mismo nimero de pilotos.

4.6.2. Distribucion
Se distribuiran los pilotos en series teniendo en cuenta las dos ultimas tandas de
entrenamientos cronometrados.

4.6.3. Procedimiento de salida

En las clasificatorias los pilotos ocuparan siempre la misma posicion en el péddium. Esa
posicion viene dada por el dorsal del piloto en la clasificatoria y estara indicada en la
barandilla del pddium. Un piloto puede ponerse de acuerdo con otro piloto para
cambiar la posicion en el pddium, pero deberd de mantener esa nueva posicion
durante todas las clasificatorias.

Se usara el tipo de salida “volante”. Dos minutos antes de la salida los coches pueden
empezar a dar vueltas por el circuito. Queda prohibido parar el coche en cualquier
zona del circuito salvo el carril de boxes.

4.6.4. Resultados

Las clasificatorias para Todo Terreno eléctrico serdn por puntos y contaran las 2
mejores puntuaciones. En caso de lluvia se contaran las 2 mejores puntuaciones, salvo
en el caso de que sélo se pueda disputar una manga completa de una clasificatoria, en
cuyo caso dara el resultado final de la carrera. Los puntos se reparten 0 para el mayor
numero de vueltas y mejor tiempo de la ronda (manga), 2 para el segundo, 3 para el
terceroyasi 4,5, 6...



En caso de empate a puntuacién, para determinar la TQ (“Top Qualifying” o
mejor piloto clasificado) se comparara la mejor posiciéon de esas dos mejores (12+32
gana a 22+29), si persiste el empate se comparardn las vueltas y el tiempo de la mejor
posicion de cada piloto y si sigue el empate las vueltas y el tiempo de la segunda
mejor posicidn. Los resultados obtenidos en las clasificatorias se usaran para
determinar las posiciones en las finales.

4.7. FINALES

4.7.1. Numero de finales

Todos los pilotos tomardn parte en una final. Las finales A, By C correrdn 3 mangas. El
resto de finales que completasen una parrilla de salida igual o superior a 6 pilotos,
correrdn 3 finales si puede garantizarse que el final de la prueba cumple los horarios y
lo decidira el Director de Carrera; en caso contrario, celebraran una unica final.

4.7.2. Distribucion

La organizacidn ira distribuyendo los pilotos entre las finales, completando parrillas de
10 pilotos maximo y comenzando por la A, hasta agotar el total de finalistas. Todas las
finales seran de 7 minutos mas el tiempo necesario para completar la ultima vuelta,
hasta un maximo del 150% de la vuelta rapida en clasificatorias. Las finales se correrdn
de lentas a rapidas.

Si se diese el caso de no alcanzar el numero minimo de 6 pilotos para una final, la
decisiéon de como proceder en este caso debera tomarse en la reunién de pilotos. El
motivo es que dado que en ese momento no se conoce que pilotos son los afectados
todos estaran en las mismas condiciones y conocerdn de antemano qué ocurrird si
clasifican en las ultimas posiciones.

Se hacen las siguientes recomendaciones que deberdan ser ratificadas en la reunién de
pilotos:

- 1 piloto afectado correrd con los pilotos de la ultima final sin transponder,
facilitando siempre el paso a los pilotos de esa final con el fin de no
entorpecer.

- 5 pilotos afectados correran al menos 1 final para poder determinar la posicion
final de la carrera. Si el tiempo lo permite podrian disputarse las 3 finales.

- Entre 2 y 4 pilotos afectados. Dado que es complicado buscar una solucién
segln va disminuyendo el niumero de pilotos, este supuesto debera discutirse
en la reunién de pilotos para adoptar entre todos la mejor solucién posible.

4.7.3. Procedimiento de salida
En la primera manga de cada final, los pilotos eligen su posicién en el péddium por

orden de clasificacion para la final. Es decir, el nimero 1 de la final elige primero, luego
el 2, luego el 3, etc. Este puesto no podra cambiar para el resto de mangas de esa final.



El protocolo previo a la salida de las finales es el mismo que para las clasificatorias,
explicado ya en punto 4.5.3 de este reglamento, con la salvedad de que antes de la
sefial de 30 segundos los coches tienen que estar en su cajén correspondiente. A
partir del anuncio de 1 minuto para la salida ningun coche podra pasar ya por la
parrilla de salida a velocidad, ya que es a partir de entonces cuando los coches pueden
empezar a situarse para tomar la salida. Estd totalmente prohibido dejar coches

parados en el trazado del circuito. Sélo puede haber coches parados fuera de la pista o
en lugares destinados a tomar la salida y a partir del anuncio de 1 minuto para la

salida.

El Director de carrera pronunciard la cuenta atras desde 10 segundos, dando la
salida arbitrariamente desde los 3 segundos de la cuenta atras mediante algun sistema
de aviso audible. El uso de bandera podra ser complementario, pero siempre tendra
preferencia el aviso audible.

El formato de la parrilla de salida para todas las finales sera “en linea”, con los cajones
de salida ubicados en una sola linea, preferentemente en la trazada logica y en el
centro de la recta principal. La separacion entre los cajones de salida sera de al
menos 2 metros. El cajéon correspondiente a la Pole, se alejard un minimo de 3
metros de la linea de transponder. En el caso de no poder contener a todos los
finalistas en la recta principal, los cajones que deban colocarse en alguna curva
deberan situarse en la trazada ldgica del circuito.

Este sistema de salida en linea, unido a los 7 minutos de duracion de las finales, tiene
el objetivo de hacer finales mas limpias y evitar que los pilotos intenten ganar la
carrera en la primera curva, formando las ya famosas Melés.

4.7.4. Puntuacion

Las finales seran por puntos y contaran las 2 mejores puntuaciones para las finales con
3 mangas. En caso de lluvia, en el caso de sélo poder disputar 1 6 2 mangas de las
finales A, B y C, contaran todas las puntuaciones. El ganador de una final consigue 1
punto, el segundo 2, y asi hasta el décimo, que consigue 10 puntos. En el supuesto de
un empate, el piloto con la mejor posicidn individual en cualquiera de las 2 finales que
le cuentan sera el ganador del empate. Si todavia persiste el empate, ganara el que
tenga las mejores vueltas y tiempos de la mejor posicion final. En caso de que continte
el empate, se comparardn las vueltas y tiempo de la segunda mejor posicion. Los
coches que no pasen la linea de meta al final del tiempo fijado para la carrera se
clasificaran de acuerdo con el nimero de vueltas obtenidas. No obtener resultados en
la final significa 10 puntos.

4.7.5. Resultados

Los resultados obtenidos en las finales se usaran para determinar las posiciones
finales. El finalista con el menor nimero de puntos tras correr las finales es el ganador



de su final. El ganador de la final A es el campedn de la carrera. Se contabilizaran las
finales que hayan podido celebrarse. Si no se ha podido disputar ninguna final A, los
resultados seran los obtenidos en las clasificatorias.

5. PROCEDIMIENTO DE CARRERA

5.1. LOS PILOTOS
En la reunién de pilotos hay que nombrar un Delegado de Pilotos. Este serd el encargado
de intercomunicar entre la organizacion y los pilotos.

Habrd minimo 3 minutos entre series. Un piloto no puede bajar del pddium hasta que no
finalice su serie. Cuando su serie haya terminado, recogera su coche y apagara la radio.
Devolverd la radio al sitio asignado para tal fin (el pddium) comprobando que la radio
gueda apagada. Realizard la funcién de recoge-coches en la siguiente serie en la posicidn
gue corresponda con su dorsal.

Todos los pilotos, y antes de la disputa de la primera manga, deberdn confirmar su
asistencia a la prueba en el lugar que se le indique (normalmente en la caseta de
cronometraje), exhibiendo su licencia correspondiente o, en su lugar, justificante de pago
y resguardo de solicitud. En ese momento podran comprobar su frecuencia y el numero
de su transponder personal. Deberan exhibir su licencia en todo momento, en la cual la
organizacion fijard una etiqueta en el reverso que servira como acreditacion.

Es obligatorio llevar en un sitio visible la licencia

Esta prohibido gritar en el pddium. Se permite decir de forma educada “Coche” y el
nombre del recoge-coches. Se permite decir, también de forma educada, “por favor,
doblado” y también se permite indicar a un piloto mds rdpido el momento y la
accion a ejecutar para efectuar el adelantamiento en clasificatorias, por ejemplo,
“Menganito, después del salto, por dentro”. Cualquier descalificacién serd sancionada
con 10 segundos afadidos al tiempo obtenido. La reiteracién de descalificaciones o
insultos podra suponer la expulsién de la prueba.

Los recoge-coches no tienen la culpa de nuestros errores y prima su seguridad a la hora de
devolver nuestro coche a pista. Los pilotos tendrdn la obligacién, en muchos lances de
carrera, de ser sus propios arbitros y actuaran en consecuencia. Estdn prohibidos los
alcances por detras asi como cerrar la trazada a un piloto que ha ganado la posicién y esté
ocupando la trazada buena; es decir, hay que respetar a los demas coches en el circuito
y site han pillado el hueco, estd prohibido “forzar” el contacto para evitar un
adelantamiento. De esta forma conseguiremos luchas limpias y bonitas. En clasificatorias
es obligatorio facilitar el adelantamiento a un piloto que te alcance. Si te alcanza, quiere
decir que estd siendo mas rdpido que tu.



Se respetardn los sitios escogidos en los boxes el sabado. Para tal fin, la organizacidn
facilitard unas etiquetas o pegatinas para marcar el box.

5.2. RECOGE-COCHES

Todos los recoge-coches llevardan puesto un chaleco de emergencia facilitado por la
organizacion.

Mientras realizan su funcién deberan estar atentos a su zona asignada y no deben de
estar charlando entre ellos, hablando por el mdvil, comiendo...

Asi mismo, los pilotos que en ese momento no actien como recoge-coches, no
deberdn molestar o distraer a los recoge-coches.

En los circuitos de tierra aprovechardn a barrer el polvo de la trazada en su zona con
los cepillos o escobas que disponga la organizacién. Estos se dejaran en el sitio junto
con el chaleco.

5.2.1.
Los pilotos deben recoger coches en la serie siguiente a la suya. La primera serie serd
recogida por los pilotos de la ultima serie.

5.2.2.

La ausencia, sin proveer sustituto competente, conllevard la pérdida por parte del
piloto de su mejor resultado en puntos en clasificatorias o en finales, segin
corresponda. Sélo se permite un sustituto si el piloto esta fisicamente incapacitado o
fuerza mayor y debe notificarse al Director de carrera.

5.2.3.

La disposicidn de los pilotos que deberan recoger en las finales sera responsabilidad de
la organizacion. Sélo los pilotos pueden y deben recoger coches en las finales, a menos
gue se permita un sustituto conforme al articulo anterior.

5.2.4.
El organizador debe prever recoge-coches para cualquier posicion vacia si la serie
anterior tuvo menos pilotos o si un piloto no acude a realizar su funcion.

5.2.5.
Todos los puestos de recoge-coches deben estar ocupados.

5.2.6.
En el caso de sobrar recoge-coches para los puestos asignados, uno de ellos se situara
en boxes para ayudar a los pilotos a apagar y encender los coches y estard atento
para avisar a sus compaieros en el caso de que algunos de los coches necesiten su
ayuda.



5.2.7.

Los recoge-coches no pueden ejercer de mecdnicos durante la disputa de la manga
gue estan recogiendo, salvo el recoge-coches que se situe en boxes. De hacerlo seran
sancionados tanto el recoge-coches como el piloto implicados con la pérdida de su
mejor resultado en puntos en clasificatorias o en finales, segln corresponda. Apagar
el coche en caso de rotura o encender si se ha apagado “sélo” o recolocar una
carroceria no se considera reparacion. No se permite apagar y encender un coche en
caso de mal funcionamiento.

5.3. EMISORAS

Para evitar posibles interferencias entre emisoras, éstas deberan quedar guardadas en la
zona habilitada a tal efecto por la organizacién. Cada emisora debera ser marcada igual
gue el chasis con la pegatina proporcionada por AECAR. Esta zona debe estar en el pédium
o un lugar aledafio a él. En caso de detectar alguna interferencia se procederd al apagado
de todas las emisoras y la organizacion deberd comprobar que ninguna emisora en
custodia esté encendida. Seguidamente se procedera al encendido emisora a emisora
empezando por la afectada y asi determinar si el problema se ha solucionado o persiste,
en cuyo caso no se podra continuar con la prueba hasta que se haya solucionado el
problema.

En caso de necesidad urgente se podra bajar la emisora del pddium, siempre con la
autorizacion expresa del director de carrera.

5.4. VERIFICACION TECNICA

Antes de la primera manga clasificatoria todos los chasis deberan estar marcados, junto
con las emisoras, con la pegatina proporcionada por AECAR.

Antes de cada manga clasificatoria o cada final todos los coches deben ser dejados en la
caseta de verificacién. Si un coche no va a disputar alguna magna clasificatoria o final
debera informar a verificacidon técnica de dicha eventualidad. El no dejar el coche en
verificacidn o el no avisar de que no se va a salir a correr, implica la pérdida por parte del
piloto de su mejor resultado en puntos en clasificatorias o en finales, segin corresponda.

5.5. PROCEDIMIENTO DE REINICIO

El Director de carrera o su adjunto pueden ordenar un re-inicio pero nunca porque algun
coche se haya saltado la salida, en cuyo caso sera sancionado. Si la carrera se para antes de
que el primer coche haya completado dos vueltas completas al circuito, la carrera se
reiniciard una vez que se haya solucionado la causa de la interrupcidn. Si la carrera se
detiene después de que el primer coche haya completado dos vueltas completas, la
carrera se volverd a disputar una vez que todos los pilotos vuelvan a estar listos para salir.
Se puede esperar hasta un maximo de 10 minutos si alguno de los pilotos necesita hacer
una ligera recarga a la bateria o sustituirla. Si alguno de los pilotos que no llegé a tomar la
salida en la primera oportunidad tiene el coche listo para salir podra tomar la salida en el
reinicio.
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5.6. PROCEDIMIENTO EN CASO DE FUERZA MAYOR

A las 12:00 horas del jueves inmediatamente anterior a la disputa de cualquiera de las
pruebas la organizacién podrd aplazar las pruebas si las condiciones meteoroldgicas asi lo
dictan (sirvase de referencia la Agencia Estatal de Meteorologia).

Si no hubiese aplazamiento y llegado el fin de semana no se puede celebrar una manga
completa de clasificatorias en alguna categoria, la celebracion de la prueba de esa
categoria quedaria en situacion de propuesta de aplazamiento. En ambos casos la
organizacién propondra una nueva fecha y los pilotos inscritos decidiran si la prueba de
esa categoria afectada se aplaza o se anula. En el caso de aplazarse la prueba la
organizacidon se compromete a disputar la prueba de esa categoria y publicar las nuevas
fechas y horarios. Los pilotos que no asistan a la prueba aplazada perderan el importe de
la inscripcidn; los pilotos que ya estaban inscritos inicialmente no deberan pagar importe
alguno por asistir a la prueba aplazada; los pilotos no inscritos en la prueba inicial, podran
inscribirse en la prueba aplazada pagando el importe de la inscripcion, para lo cual se
abrirdn nuevamente las inscripciones incluyendo los pilotos inicialmente inscritos, que
deberan confirmar su asistencia por correo electrénico.

Durante la celebraciéon de las pruebas, el Director de carrera, tras oir a los arbitros,
es el responsable de la decisién de parar la carrera en caso de condiciones adversas:
lluvia, granizo, nieve, tormenta eléctrica, fallo del suministro eléctrico...

En caso de suspension la carrera se reiniciara cuando el clima o la causa mayor lo permita,
con la siguiente manga a la que corrié cuando se suspendid. Podra reducirse el nUmero de
mangas clasificatorias o de finales para cumplir con los horarios. La final A tiene
prevalencia sobre el resto de finales. El Director de carrera debe esforzarse (en caso de
interrupcion por lluvia, granizo, etc.) en hacer las reparaciones necesarias en la superficie
del circuito antes de reanudar la carrera. Cuando la continuacién se juzga imposible, el
Director de carrera, tras oir a los arbitros y al delegado nacional, puede decidir finalizar
la carrera que ese dia se esté disputando (las 2 categorias son totalmente
independientes). En clasificatorias, contardn las mangas completas disputadas, y en
finales, las que se hayan disputado. Cuando no se hayan podido disputar las finales el
resultado seréd el obtenido en clasificatorias, atendiendo al articulo 4.6.5.

En el caso de declararse alguna/varias carrera/s nula/s, contaran los siguientes resultados
de cara a la clasificacion final del Campeonato de Espafia:

- 3 carreras disputadas: 2 mejores resultados.

- 2carreras disputadas: mejor resultado.
- 1 carrera disputada: decidira la clasificacidn final.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

6.1. COCHES
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6.1.1.

Los coches utilizados para las competiciones Todo Terreno deberan ser
representaciones razonables del estilo de los coches de tamano natural,
generalmente aceptados para competiciones de rally-cross, rally o de carreras del
desierto. No se permite conducir en el circuito sin carroceria.

6.1.2.
La carroceria debe ser una réplica de dichos coches reales en todas las dreas posibles.

6.1.3.
Las carrocerias abiertas con jaula sdlo se permitiran para competir si el piloto puede
demostrar que el coche se basa, por ejemplo, en uno de tamaio natural.

6.1.4.
Ningun coche se construird de forma que sea peligroso o pueda causar dano a otros
coches competidores.

6.1.5.

La anchura total del parachoques no debe exceder la anchura total del frente
del coche, incluyendo ruedas. El parachoques debe construirse de un material
elastico, tal como pléstico o goma.

6.1.6.
Todos los engranajes abiertos deben cerrarse o protegerse para no causar dafio
alguno.

6.1.7.
Las dimensiones del coche deben ser las siguientes, en cualquiera de los
estados de compresion/extension de la suspension:
- Longitud total maxima: 460 milimetros
- Anchura total maxima: 250 milimetros
- Altura maxima: 200 milimetros.
- Peso minimo del coche en cualquier momento de la carrera, a excepcion de la
estancia en los boxes:
=  2WD 1,474 kilogramos
=  4WD 1,588 kilogramos
- Alerdn trasero, maximos: 220 milimetros de ancho x 80 milimetros de largo.
- Tamafio del lateral del alerén trasero: 80 milimetros de ancho x 80 milimetros.

6.1.8.

Cualquier tipo de variador de velocidad que no ocasione interferencias de cualquier
tipo al equipo de cronometraje, a los ordenadores, transmisores, etcétera puede
usarse, pero debe estar dentro del coche y no sobresalir de la carroceria. Estd
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totalmente prohibido el uso de la marcha atrds. El uso de la marcha atrds en carrera
supone la descalificacion del piloto en esta manga.

6.1.9.
Se permite cualquier modificacién al coche.

6.1.10.

Ningin mecanismo automatico de control de la direccion o de control de
potencia/traccion se permite. La funciéon de direccion (movimiento del servo),
aceleracién (variador electrénico o control de velocidad por servo), motor o sistema
eléctrico sélo se gobernardn por el transmisor.

6.1.11.

Sélo se permite un coche por piloto. En caso de rotura del chasis principal se
permite la sustitucion del mismo siempre y cuando sea exactamente de las mismas
caracteristicas que el principal y lo autorice el director de carrera. El chasis viejo
guedard en poder de la organizacién durante el transcurso de la prueba.

6.1.12.CARROCERIAS

Se permiten perforaciones en la carroceria para permitir la ventilacién de los
componentes eléctricos:

6.1.12.1.

Se debe respetar gran parte de la linea de corte troquelada por el fabricante, tanto
en la parte delantera como en la trasera, salvo en los casos en los que la parte no
electronica del auto modelo estorbe: Trapecios, tirantes, torretas, soportes de
carroceria, etc.

Se exceptla de esta norma el brazo y tirante del servo de direccién. Por
tanto, queda expresamente prohibido recortar completamente la carroceria por la
parte trasera para facilitar la evacuacién del calor.

6.1.12.2.

Las partes moldeadas en forma de "toma de ventilacién" por el fabricante con la
intencion de mejorar la evacuacidon del calor de la electrénica podran ser
recortadas (maximo dos a cada lado de la carroceria).

6.1.12.3.

En los casos en los que no existan partes moldeadas por el fabricante con el fin de
ventilar el variador/motor, se podrd realizar perforacidon/ventilacion como
mucho a 10 milimetros del motor/variador en cualquier direccién, con una
superficie maxima de 30 x 30 milimetros. Como mucho, se podran realizar dos
perforaciones: Una para el motor y otra para el variador, con los mismos
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requisitos. No se admitirdn "lenglietas" o tomas artesanales que sobresalgan
de la carroceria.

6.1.12.4.

El motor, el variador o el disipador de calor de ellos no podrdn sobresalir de la
carroceria. Se exceptua el motor en 2WD, cuando esté colocado en la parte trasera
del auto modelo, siempre que esté por detrds de los amortiguadores/torretas y
esté protegido (bumper).

6.1.12.5.
La ventilacién inferior del chasis no queda regulada.

6.1.12.6.

Las ventanillas no pueden ser recortadas y no deben existir mas
perforaciones que las mencionadas, las necesarias para anclar la carroceria a sus
soportes (maximo 6 milimetros de didmetro) y la de la antena (maximo 6
milimetros de diametro).

6.1.12.7.
Se permite simular cristales ahumados o tintados, siempre que sean traslicidos,
nunca opacos.

6.2. NEUMATICOS

6.2.1.

Los neumaticos seleccionados para el Control Tyre del Campeonato de Espafia 2.014
en modalidad 4x2 son:

RUEDAS TRASERAS Proline Hole Shot v2 M3 8206-02.

El nimero de neumaticos a utilizar en las mangas controladas, es decir, clasificatorias

y finales, se limita a 4 juegos por piloto, prueba y categoria. En las mangas de
entrenamientos libres no es obligatorio el uso de neumdticos ControlTyre. Antes de
comenzar la prueba los pilotos deberadn presentar los neumaticos a la organizacion
para su marcaje mediante algun sistema indeleble.
RUEDAS DELANTERAS JConcepts J3017-01 azul.
El nimero de neumaticos a utilizar en las mangas controladas, es decir, clasificatorias

y finales, se limita a 1 juego por piloto, prueba y categoria. En las mangas de
entrenamientos libres no es obligatorio el uso de neumdticos ControlTyre. Antes de
comenzar la prueba los pilotos deberan presentar los neumaticos a la organizacion
para su marcaje mediante algun sistema indeleble.

Los neumaticos seleccionados para el Control Tyre del Campeonato de Espafia 2.014
en modalidad 4x4 son:
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RUEDAS DELANTERAS Proline Hole Shot v2 M3 8203-02.
El nimero de neumaticos a utilizar en las mangas controladas, es decir, clasificatorias

y finales, se limita a 4 juegos por piloto, prueba y categoria. En las mangas de
entrenamientos libres no es obligatorio el uso de neumdticos ControlTyre. Antes de
comenzar la prueba los pilotos deberan presentar los neumaticos a la organizacién
para su marcaje mediante algun sistema indeleble.

RUEDAS TRASERAS Proline Hole Shot v2 M3 8206-02.
El nimero de neumaticos a utilizar en las mangas controladas, es decir, clasificatorias

y finales, se limita a 4 juegos por piloto, prueba y categoria. En las mangas de
entrenamientos libres no es obligatorio el uso de neumaticos ControlTyre. Antes de
comenzar la prueba los pilotos deberan presentar los neumaticos a la organizacién
para su marcaje mediante algun sistema indeleble.

TENER EN CUENTA QUE ESTE ANO SOLO SE PODRA UTILIZAR EL MOUSSE QUE
SUMINISTRA EL FABRICANTE CON LAS RUEDAS.

6.2.2.
Se permite:
- Recortar tacos.
- Ventilar el neumatico para favorecer la evacuacién de agua.
- Recortar el talén del neumatico para facilitar su pegado a la llanta.

6.2.3.

Ningun aditivo, salvo el agua, se permite tanto dentro como fuera del neumatico. El
didmetro maximo del neumatico, incluida la llanta, es de 90 milimetros.

6.3. BATERIAS

6.3.1. Tipo de Baterias

Ni-Cad/NiMH:

A partir de este afio no estan permitidas segin reglamento general AECAR y EFRA.

Lipo (Polimeros de Litio):

Cualquier tipo de bateria Lipo estard permitida, siempre y cuando esté disponible
comercialmente. Seran validas, Unicamente, las del tipo 2S (2 elementos en serie) y
voltaje nunca superior a 7.4 voltios. La marca, voltaje, fabricante, etc. deberan constar
fehacientemente en cada bateria, no siendo validas aquellas baterias que hayan
perdido las indicaciones originales del fabricante. Deberd tener algun tipo de
proteccion mas que el simple papel. Se acepta el termo retractil y las cajas rigidas.

Las baterias deberan contar con cable ecualizador, asi como los cargadores/
descargadores. Los cargadores deberan contar con programa especifico para carga de
Lipos, es decir CC/CV (Corriente constante, corte por voltaje) con corte a 8.4 voltios (+
0.04 v). Tanto la carga como la descarga deberdn realizarse con el cable ecualizador. El
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piloto que se sospeche que no utiliza el cable ecualizador sera descalificado. El variador
deberd contar con sistema de corte por voltaje, por motivos de seguridad. Podra ser
incorporado un sistema de corte por voltaje externo, si el variador no dispone de él,
siempre y cuando sea comercial (no seran validos los artilugios caseros, ni las
manipulaciones). En la verificacion técnica se comprobara que ninguna bateria esté
por debajo del nivel minimo de voltaje seguro (5.4 voltios -0.2 v) y que las baterias no
presentan deformaciones o manipulaciones. El piloto perderd esa manga si sus
baterias no cumplen estos requisitos.

Si el chasis estd fresado/troquelado dejando expuestas las baterias por la parte
inferior, debera protegerlas con cualquier sistema. Se admite el lexan, con un grosor
minimo de 0,30 milimetros. Las baterias se fijardn al chasis con las barras o sistemas
de fijacién originales, ddndose como valido modificar los postes de sujecién para que
qguede a la altura correcta. No sera obligatorio el uso de las bolsas de carga, aunque se
aconsejan y seran admitidas.

Dimensiones maximas:
- Lipo enlinea o “stick pack”: 139.0 x 47.0 x 25.1 mm (largo por ancho por alto).
- Lipo partidas o “saddle pack”": 2 grupos de 71.0 x 47.0 x 30 mm cada uno
(largo por ancho por alto).

6.3.2.
Las baterias no pueden cargarse ni pueden cambiarse durante una manga.

6.3.3.
Es responsabilidad del piloto probar la legalidad de sus baterias.

6.3.4.
Cualquier tipo de bateria debe estar comercialmente disponible antes de que pueda
usarse en eventos AECAR.

6.3.5.

Las baterias no pueden estar soldadas directamente a la electrénica. Deben estar
conectadas mediante conector que, por temas de seguridad, la bateria deberd
poderse desconectar por cualquier recoge-coches, piloto, o verificador técnico de
forma rapida y segura.

6.4. Motores

Se regirdn por lo establecido en el articulo 2 del apéndice 3 del Reglamento EFRA.
En general se permiten motores sin escobillas (con o sin sensor) que cumplan las
especificaciones técnicas del Reglamento EFRA.

6.5. Circuitos
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6.5.1.
Los circuitos que disputen carreras organizadas por AECAR deberdn solicitar su
homologacién en los términos previstos por el reglamento general.

6.5.2.

El espiritu del Todo Terreno debe estar presente, no admitiéndose pistas
completamente asfaltadas, aunque si enmoquetadas o con césped natural/artificial,
siempre y cuando existan saltos en el trazado.

6.5.3.

La longitud minima del trazado del circuito debe ser de 120 metros. La anchura minima
serd de 3 metros permitiéndose un ancho minimo de 2,5 metros a una distancia
maxima de 10 metros del pédium de pilotos. El punto mas lejano del circuito respecto
del pédium de pilotos es de 60 metros.

6.5.4.

Punto de deteccidon para cronometraje: Preferiblemente en alguna parte lenta del
circuito.

Las lineas de salida en clasificatorias y finales y donde estd emplazado el detector de
cronometraje (que coincidird con la linea de llegada), deberan estar perfectamente
marcadas de borde a borde del ancho del trazado.

6.5.5.

La linea de salida estard a mas de 3 metros de la linea del detector de cronometraje.
Sera de un color llamativo, tendra un grosor minimo de 5 cm. y debe cubrir totalmente
el ancho del trazado del circuito y deberd estar limitado con barreras exteriores. Las
posiciones de las salidas deberan estar igualmente marcadas por cajones segun lo
indicado en el articulo 4.7.3. Debe ser accesible sin cruzar ninguna otra parte del
circuito y debe estar en alguna recta que pueda contener la mayoria de la parrilla de
las finales. En el caso de no poder contener la recta a todos los finalistas se respetara
siempre que el primero en parrilla esté a 3 metros de la primera curva. Para las finales
la linea de salida debe marcarse sobre una parte recta del circuito y debe ser accesible
sin pasar por ninguna otra parte del circuito. La posicidn de los recoge-coches estara
basada en el numero del dorsal del coche y se distribuird equitativamente a lo largo
del trazado del circuito. La organizacion debera especificar la zona de la que es
responsable cada recoge-coches. Se minimizara la intervencion de los recoge-coches
utilizando obstaculos minimos como separadores y conos de alturas adecuadas que
eviten el vuelco de los coches.

6.5.6.

El circuito deberd tener tomas de corriente de 220 V. en todas las mesas. Se
tomaran las precauciones pertinentes (diferenciales, fusibles, etc.). No se admitiran
como fuente de energia los generadores por combustién o los grupos de baterias.
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6.5.7.

Limitacion de acceso al circuito: Quedara vetado el acceso al circuito a toda persona
ajena a la carrera (publico). Para ello, la organizacidon de la carrera suministrara
acreditacion a todos los pilotos (y sus mecdanicos) que deberan adherirla al reverso
de la licencia, y llevarla consigo durante el transcurso de la competicidn. Cualquier
persona sin acreditacion podra ser expulsada del recinto reservado a los pilotos.

6.5.8.

Durante la disputa de las finales el compresor de limpieza debera estar apagado para
no generar ruido y permitir a los pilotos escuchar las instrucciones del Director de
Carrera o del arbitro.

En Blanes, a 26 de Noviembre de 2.014
Version 1.0
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